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 FORMATIONS ACADÉMIQUES et ateliers divers 
 
 -> 2006 @ 2007 
  AEC – TECHNIQUES DE MODÉLISATION 3D 
  CAMPUS UBISOFT 
   
 
  2009 
  MINEURE GÉNÉRALE - FAS (À TERMINER) 
  UNIVERSITÉ DE MONTRÉAL 
 
 
  2005 - 2006  
  COURS DESSIN II-III 
  SAC. UNIVERSITÉ DE MONTRÉAL 
 
 
  2000 - 2001 
  MICRO-ATELIERS (CG & 3D) 
  SIGGRAPH [SAT] / 3DI SYNTHÈSE / BAGH / INSO 
 
 
  2000 
  DESSIN ET PEINTURE (Beaux art) 
  ÉCOLE LARRY GLOCK’S MISSION RENAISSANCE 
 
 
 -> 1998 @ 1999 
  AEC - DESIGN MULTIMÉDIA 
  L’ACADÉMIE DES ARTS ET DU DESIGN 
 
 
  1997 

ÉLECTRONIQUE ET PROGRAMMATION - SYSTÈME ORDINÉ 
INSTITUT TECCART 

 
 
  1997 
  COLLÈGE VILLE-MARIE-SEC. V 
  DES, CONCENTRATION ART PLASTIQUE 
 
 
 
 
 
 



 EXPÉRIENCE DE TRAVAIL 
  
 - 2008 @ 2010 (actuellement) 
  POSTE : TECHNICIEN MULTIMEDIA 
  UNIVERSITÉ DE MONTREAL 
 
 
 - 1999 @ 2007 
  POSTE : PRODUCTION WEB ET GESTION. 
  PRÉSIDENT/FONDATEUR DE KALEO DESIGN INC. 
 
  Multiples clients dont (détails sur les tâches voir portfolio) : 
   - Société du Vieux-Port de Montréal 

- Cyber Génération 
- Option Fortune 

   - Centre des Sciences de Montréal 
   - GlennTalent Management 
   - Action démocratique du Qc. 
   - Fenêtres Concept 
   - Frapra Multimédia 
   - 55 NET 
   - Spa ST-James 
 
 
 - 2000 @ 2001 
  CONTRAT 6 PREMIER MOIS (DESIGNER WEB / INTÉGRATEUR) 

  CONTRAT 6 DERNIER MOIS (CHARGÉ DE PROJET INTÉGRATION WEB) 

  SOCIÉTÉ DU VIEUX-PORT DE MONTREAL 
 
 
 - 1999 
  POSTE : DESIGNER WEB 
  ZENUX NEO MEDIA INC. 
 
 

- 1998 
STAGE EN INFORMATIQUE (avec le technicien Marcel Côté) 
SOCIÉTÉ RADIO-CANADA 

 
 
 - 1996 @ 1998 (Temps partiel) 

  DESIGN D’INTÉRIEUR, RÉNOVATION 
LGR INC. 



 SOMMAIRE DES COMPÉTENCES INFORMATIQUES 
 
  LOGICIELS BIEN MAÎTRISÉS : 

3D STUDIO MAX , RHINO 3D, PHOTOSHOP, ZBRUSH, 
ILLUSTRATOR, FLASH, DREAMWEAVER, PAINTER, FIREWORKS, 
INDESIGN, 
    

  LOGICIELS CONNUS : 
Maya, Autocad, Hammer Editor, Lightwave, FinalCut, After 
Effects 
 

  CONNAISSANCES : 
MODÉLISATION 3D, CRÉATION TEXTURE, ANIMATION 
2D/3D, GRAPHISME, TRAITEMENT DE L’IMAGE, MISE EN PAGE, 
PROGRAMMATION (HTML – PHP – MYSQL – ACTIONSCRIPT) 

 
 
 

 INTÉRÊTS ET PERSONNALITÉ  
 

• DESSIN ET PEINTURE : PLOMB / FUSAIN / HUILE / ACRYLIQUE 
• DESIGN D’INTÉRIEUR 
• PHOTOGRAPHIE 
• SKI, TREKKING, RAQUETTE 
• BIOLOGIE, MYCOLOGIE 

 
ORGANISÉ, ESPRIT D’ÉQUIPE, BON SENS DE L’IMAGINATION, 
ENTREPENEUR, SENS DES RESPONSABILITÉS, PATIENT. 

 
 
 

 HONNEURS ET AUTRES 
 

OBTENTION D’UNE SUBVENTION GOUVERNEMENTALE 
ACCORDÉE PAR LA CEDEC/SAJE (CDN/NDG À MTL) POUR LE 
DÉMARRAGE D’UNE ENTREPRISE. 

 
  ENTREVUE ACCORDÉE À JOBBOOM POUR JEUNE ENTREPRENEUR. 
   
  LANGUE PARLÉES ET ÉCRITES : FRANÇAIS ET ANGLAIS 
 
  RÉFÉRENCES DISPONIBLES SUR DEMANDE. 
 


